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1.  SINAV KAZANIMLARI
. 8.A.1.1. Inovasyon (yenilik) kavramini agiklar. 8 *14]13[2]1 2 12211
Teknoloji ve [8.A.1.2.lnsan hayatini kolaylastiracak inovatif bir fikir geligtirir. 2 [+ [1 *
Tasarimin [8.A.1.3. Gelistirdigi inovatif fikri degerlendirir. * *
Temelleri [8-A.1.4. Geri bildirimler dogrultusunda inovatif fikrini yeniden geligtirir. * *
8.A.1.5. Patent belgesi, faydali model belgesi, marka tescili endistriyel tasarim tescili kavramlarini agiklar. 8 *14]13[2]1 2 11111
8.A1.6. Fikri ve sinai mulkiyet haklarinin teknolojik ilerlemedeki énemini aciklar. 2 11 *
8.B.1.1. Tasarim icin taslak cizimler yapar. * *
8.B.1.2. Taslak gizimlerini bilgisayar yardimiyla 3 boyutlu gorsellere dénUstiirdr. * *
Tasarim 2.  SINAV KAZANIMLARI
ST v 8.B.1.3. Sensér teknolojisinin glinliik hayattaki uygulamalarini degerlendirir. * 2 11111
8.B.1.4. Internete bagli teknolojik araglarin glinliik hayattaki kullanimlarina érnekler verir. * 2 111
Tanitim 8.B.1.5. Akilli iriin kavramina uygun olarak gelecekte kullanilabilecek bir tiriin tasarlar. S S
8.B.2.1. Tanitim ve pazarlama tekniklerini agiklar. * 2 11111
8.B.2.2. Mevcut bir kurum veya sirkete ait kurumsal kimlik calismalarini ve pazarlama tekniklerini analiz eder. * 1 *
8.C.1.1. Gorsel iletisim tasarimi kavramini agiklar. * 2 1111
8.C.1.2. Grafik tasarim eleman ilkelerini kullanarak uriin tasarlar. * 1 *
8.C.1.3. Tasarladigi grafik tasarim Griiniin{ geri bildirimler dogrultusunda yeniden yapilandirir. * 1 *
8.C.1.4. Yayin grafigi tasarimi kavramini aciklar. * 1 11 1
* 1 11 (1]

Yapili Gevre
ve Uriin

8.C.1.5. Mizanpaj ilkelerini aciklar.

8.C.1.6. Mizanpaj ilkelerini kullanarak bir tasarim olusturur.

8.C.1.7. Sectigi herhangi bir {irGin igin tanitim ve pazarlama tekniklerini uygular.

8.C.2.1. Ergonomi kavramini ifade eder.

1

8.C.2.2 Uriin tasariminda ergonominin énemini agiklar.

1

8.C.2.3 Bir Urliniin giinlik hayattaki kullanimini analiz eder.

1

8.C.2.4 Ergonomi kavramini dikkate alarak bir (riin tasarlar.

NOT: 1. senaryoda

“*” isareti, Teknoloji ve Tasarim dersinde ortak yazili sinav yapmak istemeyen ziimre 6gretmenlerinin, uygulamaya yoénelik degerlendirme yapacagi kazanimlari belirtmek icin konulmustur. Bu

senaryoda Teknoloji ve Tasarim ziimre dgretmenleri etkinliklerdeki siire¢ ve uygulamalari, hazirladiklari dereceli puanlama anahtarlarina gore degerlendirecektir. Bu tablo, 2025-2026 egitim — 6gretim yili calisma

takvimi esas alinarak hazirlanmis olup Il veya iice genelinde yapilacak olasi bir ortak sinavda sorulabilecek soru sayilari g6z éniinde bulundurularak olusturulmustur.
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TEKNOLOJi VE TASARIM DERSINDE ORTAK YAZILI SINAV HAZIRLANIRKEN DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR

A. Sinav Tarihleri:
1. Sinav Haftasi: Ekim ayi son haftasi — Kasim ayi ilk haftasi
Sinav Haftasi: Aralik ayi son haftasi — Ocak ayi ilk haftasi

B. Teknoloji ve Tasarim dersinde 6lcme degerlendirmede,
Degerlendirme notu = 1. Sinav,
Degerlendirme notu = 2. Sinav notu olarak e-Okula girilmektedir.

N =

C. Degerlendirme Yoéntemleri:
Teknoloji ve Tasarim dersinde zimre 6gretmenleri, 6lgme ve degerlendirme

icin iki farkl yoldan birini tercih edebilir:

1. Segenek (Uygulama  Odakh  Degerlendirme): Ortak  yazili
sinav yapmayarak, dénem boyunca yapilan tim etkinliklerdeki sureci ve
ortaya ¢ikan drunleri, hazirladiklar dereceli puanlama anahtarlan (rubrik)
gibi dlgeklerle degerlendirebilirler.

2. Segenek (Ortak Yazili Sinav): Okul genelinde ortak bir yazili sinav
yapabilirler. Fakat her ddnem en fazla bir adet sinav yaplilabilir.

Not: Zimre 6dretmenleri, isterlerse 1. Sinavi, isterlerse 2. sinavi ortak yazil

sinav seklinde yapabilirler. Zimre Ogretmenleri, eger ortak sinav yapmak

istemezlerse, dersteki tum sire¢ ve uygulamalarin o6lgme ve
degerlendirmesini, kendi hazirladiklari élgeklere (dereceli puanlama anahtari,
vs.) gore yapmalidir.

D. Sinav igerigi ve Hazirlik:

e Soru Tipi: Zimre 6gretmenleri, hazirlayacaklari sinavlardaki tim sorular
kesinlikle agik uglu veya agik uglu kisa cevapli olmak zorundadir. Coktan
segmeli (test), dogru-yanlis, bosluk doldurma gibi soru tirleri
kullanilamaz.

e Acik uglu sorular: Genis ve detayl cevap gerektiren sorular

e Kisa cevaph sorular: Birkag kelime veya cimle ile cevaplanabilen
sorular

e Sinav Siiresi: ZUimre 6gretmenleri, sinavin 1 ders saati iginde (40 dakika)
yapllacagi g6z Onidnde bulundurarak, sorulacak soru sayisini
planlanmalidir.

. Senaryolarin Kullanimi:

Resmi yayimlanan senaryolar lUzerinde degisiklik yapilamaz ve farkl
senaryolar birlestirilemez.

Zumre dgretmenleri, her sinavda farkli senaryolar segebilirler. Ornegin,
1. yazihida 2. senaryoyu segmislerse, 2. yazilida baska bir senaryo
kullanabilirler.

Zumre dgretmenleri, sectikleri bir senaryodaki birden fazla kazanimi tek
bir soru igerisinde toplayarak soru hazirlayabilirler.

Sinav kagidina, sorunun hangi kazanimi 6lgtigini yazma zorunlulugu
yoktur.

Zimre Ogretmenleri, sinav o6ncesinde sinavin hangi senaryodan
yaplilacagini ve konu soru dagilim tablolari hakkinda égrenci ve velileri
bilgilendirilmelidir.

Sureg Odakh Degerlendirme (%30 - %70 Kural):

Bakanhgin sure¢ odakli degerlendirme talebi dogrultusunda, 2. sinavda
sorulacak sorularin kapsami agagidaki gibi olacaktir:

%70Q’i: 1. sinavdan sonra islenen konulardan,

%30’u: Dénemin basindan 1. sinavin yapildigl tarihe kadar olan
konulardan olusacaktir.

Not: Bu ydnergeler, Milli Egitim Bakanligi'nin ilgili ydnetmelik ve genelgelerine
dayanmaktadir. Detayli bilgi igin ilgili mevzuata bagvurulmalidir.




