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Temelleri

8.A.1.1. Inovasyon (yenilik) kavramim agiklar.
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8.A.1.2.Insan hayatini kolaylastiracak inovatif bir fikir gelistirir.

\]

8.A.1.3. Gelistirdigi inovatif fikri degerlendirir.

8.A.1.4. Geri bildirimler dogrultusunda inovatif fikrini yeniden gelistirir.
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8.A.1.5. Patent belgesi, faydali model belgesi, marka tescili endiistriyel
tasarim tescili kavramlarii aciklar.

8.A1.6. Fikri ve smai miilkiyet haklarinin teknolojik ilerlemedeki
Onemini agiklar.

Tasarim
Siireci ve
Tanitim

8.B.1.1. Tasarim i¢in taslak ¢izimler yapar.

8.B.1.2. Taslak ¢izimlerini bilgisayar yardimiyla 3 boyutlu gorsellere
doniistiiriir.

IARA TATIL

8.B.1.3. Sensor teknolojisinin giinliik hayattaki uygulamalarim:
degerlendirir.

8.B.1.4. Internete bagh teknolojik araglarin giinliik hayattaki
kullanimlarina érnekler verir.

8.B.1.5. Akill1 {irlin kavramina uygun olarak gelecekte kullanilabilecek
Ibir {iriin tasarlar.

8.B.2.1. Tanitim ve pazarlama tekniklerini agiklar.

8.B.2.2. Mevcut bir kurum veya sirkete ait kurumsal kimlik ¢aligmalarini
Ive pazarlama tekniklerini analiz eder.

Yapih Cevre
ve Uriin

8.C.1.1. Gorsel iletisim tasarimi kavramin agiklar.

8.C.1.2. Grafik tasarim eleman ilkelerini kullanarak {iriin tasarlar.

8.C.1.3. Tasarladig1 grafik tasarim iiriiniinii geri bildirimler
dogrultusunda yeniden yapilandirir.

8.C.1.4. Yayin grafigi tasarimi kavramim agiklar.

8.C.1.5. Mizanpaj ilkelerini agiklar.

8.C.1.6. Mizanpaj ilkelerini kullanarak bir tasarim olusturur.

8.C.1.7. Sectigi herhangi bir {iriin i¢in tanitim ve pazarlama tekniklerini
uygular.
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8.C.2.1. Ergonomi kavramini ifade eder.

8.C.2.2 Uriin tasariminda ergonominin nemini agiklar.

8.C.2.3 Bir {irliniin giinliik hayattaki kullanimini analiz eder.

8.C.2.4 Ergonomi kavramini dikkate alarak bir {iriin tasarlar.
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NOT: 1. senaryoda “*” isareti, Teknoloji ve Tasarim dersinde ortak yazili sinav yapmak istemeyen ziimre
Ogretmenlerinin, uygulamaya yonelik degerlendirme yapacagi kazanimlar belirtmek i¢in konulmustur. Bu senaryoda
Teknoloji ve Tasarim ziimre O0gretmenleri etkinliklerdeki siire¢ ve uygulamalari, hazirladiklar dereceli puanlama
anahtarina gore degerlendirecektir. Bu tablo, Il veya Ilce genelinde yapilacak olasi bir ortak sinavda coktan segmeli
sorularin, 20 soru sorulmasi ihtimali g6z 6niinde bulundurularak hazirlanmistr.

Miirsel EREN
Teknoloji ve Tasarim Dersi
Bursa il Ziimre Bagkani




Teknoloji ve Tasarim Dersinde Ortak Yazih Sinav Hazirlanirken Dikkat Edilecek Hususlar:

A. Smav Tarihleri ve Degerlendirme:

1.
2.
3.

1. sinav haftasi: 30 Ekim — 8 Kasim
2. sinav haftasi: 30 Aralik — 10 Ocak
Teknoloji ve Tasarim dersinde 6l¢me degerlendirmede, 1. Degerlendirme notu = 1. Sinav, 2. Degerlendirme

notu = 2. Sinav notu olarak e-Okula girilmektedir.

B. Degerlendirme Yontemleri:

4.

Teknoloji ve Tasarim dersinde ziimre 6gretmenleri, 6lgme ve degerlendirme hususunda iki segenege sahiptir.

e Ziimre 6gretmenleri, isterlerse derslerdeki tiim siire¢ ve uygulamalari, hazirladiklan olgeklerle (dereceli
puanlama anahtari, vs.) degerlendirebilirler.

e Veya isterlerse ortak bir yazili siav yapabilirler.

Ziimre 6gretmenleri, isterlerse 1. Sinavi, isterlerse de 2. siavi ortak yazili siav seklinde yapabilirler.

Zimre Ogretmenleri, ortak smav yapmak istemezlerse, dersteki tiim siire¢ ve uygulamalarin 6lgme ve

degerlendirmesini, kendi hazirladiklar1 6lgeklere (dereceli puanlama anahtari, vs.) gére yapmalidir.

C. Smav Icerigi ve Hazirlik:

7.

10.
11.
12.

13.

13.

14.

Ziimre 6gretmenleri, her siavda farkli senaryolar secebilirler. Ornegin, 1. yazilida 2. senaryoyu se¢mislerse, 2.

yazilida bagka bir senaryo kullanabilirler.

Zimre 6gretmenleri, sectikleri bir senaryodaki birden fazla kazanimi tek bir soru icerisinde toplayarak soru

hazirlayabilirler.

Sinav kagidina hangi kazanimlardan soru soruldugunu yazma zorunlulugu yoktur.

Zimre 0gretmenleri, sinav 6ncesinde 6grencilere sinavin hangi senaryodan yapilacagini duyurmalidir.

Resmi yaymlanan senaryolar {izerinde degisiklik yapilamaz veya farkli senaryolar birlestirilemez.

Zimre Ogretmenleri, hazirlayacaklar1 smavlardaki sorular kesinlikle agik ug¢lu veya acik uclu kisa cevapli

sorular seklinde hazirlamalidir.
e Agcik uclu sorular: Genis ve detayli cevap gerektiren sorular
e Kisa cevapli sorular: Birkag kelime veya climle ile cevaplanabilen sorular

Ziimre 6gretmenleri, sinavin 1 ders saati icinde (40 dakika) yapilacagi goz 6niinde bulundurarak, sorulacak soru

sayisini planlanmalidir.

Zimre 6gretmenleri, yonetmelik geregi siire¢ odakl bir degerlendirme istendigi i¢in birinci dénem konularin

da dikkate almak zorundadir.
Ziimre 6gretmenleri,
e Son yapilan sinav konularmin kapsadigi kazanimlara %30

e Son yapilan sinav sonrasi konularin kazanimlarina da %70 oraninda agirlik verilebilir.

Not: Bu yonergeler, Milli Egitim Bakanligi'nin ilgili yonetmelik ve genelgelerine dayanmaktadir. Detayli bilgi i¢in ilgili

mevzuata bagvurulmalidir.



